
  

REGULAMENTO DO PRÉMIO 

Jogo “Lisboa é tua!” – Voucher Aula Les Mills™ 

1. Objeto 

O presente regulamento estabelece as condições de atribuição e utilização do prémio 
correspondente a um voucher para uma aula Les Mills™ num Clube Solinca à escolha 
do beneficiário, atribuído no âmbito do jogo “Lisboa é tua!”. 

2. Beneficiários 

2.1. O voucher é um prémio pessoal e intransmissível, destinado exclusivamente aos 
participantes que tenham sido identificados como vencedores do jogo “Lisboa é tua!”. 

2.2. Apenas os vencedores constantes da lista de premiados disponibilizada pela 
organização do jogo poderão usufruir do voucher. 

2.3. O voucher não poderá ser cedido, vendido, oferecido ou utilizado por qualquer outra 
pessoa, ainda que esta esteja na posse física do voucher. 

3. Condições de utilização 

3.1. O voucher atribui ao respetivo beneficiário o direito a usufruir de uma aula Les Mills™ 
num Clube Solinca à sua escolha, nos termos das condições aplicáveis pelo respetivo 
Clube.  

3.2. Para usufruir do prémio, o vencedor deverá apresentar o voucher na receção do 
Clube Solinca escolhido.  

3.3. No momento da utilização do voucher, o beneficiário deverá obrigatoriamente 
indicar o seu nome completo e Número de Identificação Fiscal (NIF). 

3.4. O nome e o NIF apresentados serão utilizados para efeitos de validação da 
identidade do beneficiário e confirmação de que o mesmo integra a lista de 
vencedores do jogo “Lisboa é tua!”. 

3.5. A utilização do voucher apenas será autorizada quando os dados fornecidos pelo 
beneficiário coincidam com os dados constantes da lista de vencedores disponibilizada à 
entidade responsável pela validação dos vouchers. 

3.6. Caso não seja possível confirmar a correspondência entre o beneficiário e um dos 
vencedores do jogo, o voucher será considerado não elegível para utilização, não 
conferindo ao seu portador qualquer direito à atribuição do prémio. 

3.7. A apresentação do voucher, por si só, não confere automaticamente o direito à 
utilização do prémio, estando a sua utilização sujeita à validação da identidade e 
elegibilidade do beneficiário nos termos do presente regulamento. 

4. Validade 

4.1. O voucher é válido até 31 de dezembro de 2026, não podendo ser utilizado após 
essa data.  

4.2. Após o termo do prazo de validade, o voucher perde a validade e não poderá ser 
utilizado, não havendo lugar à sua substituição ou compensação. 



  

5. Utilização do prémio 

5.1. O prémio corresponde a uma única aula Les Mills™ num Clube Solinca à escolha do 
beneficiário. 

5.2. O voucher não é convertível em dinheiro, nem poderá ser trocado por outro prémio 
ou benefício. 

5.3. A utilização do voucher está sujeita às regras, horários, disponibilidade e demais 
condições de funcionamento do Clube Solinca escolhido. 

5.4. Para informação adicional sobre as condições de utilização dos vouchers, deverão 
ser consultados os regulamentos disponibilizados em solinca.pt/regulamentos.  

6. Verificação da identidade 

6.1. A entidade responsável pela receção e validação dos vouchers poderá solicitar ao 
beneficiário a apresentação de um documento de identificação válido, sempre que tal 
seja necessário para confirmar a correspondência entre o nome e NIF indicados e os 
dados do vencedor. 

6.2. O voucher não poderá ser utilizado por um terceiro em nome do vencedor. 

6.3. Em caso de divergência entre os dados apresentados e os dados constantes da lista 
de vencedores, a utilização do voucher poderá ser recusada até que a situação seja 
devidamente esclarecida. 

7. Proteção de dados pessoais 

7.1. O nome e o NIF solicitados no momento da utilização do voucher serão tratados 
exclusivamente para efeitos de identificação do beneficiário, validação da condição 
de vencedor e controlo da utilização do prémio, nos termos da legislação aplicável em 
matéria de proteção de dados pessoais. 

7.2. Os dados pessoais recolhidos serão tratados apenas durante o período necessário 
para as finalidades acima identificadas, sem prejuízo das obrigações legais aplicáveis. 

8. Aceitação do regulamento 

A participação no jogo “Lisboa é tua!” e a utilização do voucher pressupõem a aceitação 
integral das condições previstas no presente regulamento. 

 


